	Matériel informatiques et  de programmations 


	
	Outils 
	Nombre de disponible  
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	Robot BeeBot
Utilisable dès la maternelle le robot abeille Bee-bot permet a l’enseignant(e) de démarrer les premières activités de codage informatique sans besoin de connexion informatique complexe. En ligne avec les nouveaux programmes, le robot pédagogique beebot permet de développer le sens de l’orientation tout en imposant aux élèves de formuler et d’ordonner l’information. Pensée algorithmique, L’abeille se programme en appuyant sur des touches directement sur son dos. On démarre le codage informatique et on développe la pensée algorithmique des élèves. Les enseignants pourront utiliser le robot éducatif beebot pour de nombreuses activités tels que : le groupement d’objets, l’apprentissage des chiffres, de l’alphabet puis de la lecture, etc. Au-delà de la programmation simple, on peut également travailler d’autres compétences (par exemple, trouver l’image d’un mot où on entend le même son) avec des tapis thématiques

	6 packs de 6 beet bot  dont 5 en priorité pour le REP. Les BEE BOT pourront être empruntées dans les autres secteurs de la ville si les REP ne les empruntent pas. 

Pour le cycle 1 
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	LEGO Mindstorms EV3 - 

Ensemble de base LEGO Mindstorms EV3 est un kit éducatif robotique composé d'une brique intelligente programmable, de nombreux capteurs et servomoteurs ainsi que d’un corps en briques et éléments LEGO Technic. Le LEGO Mindstorms EV3 n’est pas qu’un robot: c’est une nouvelle méthode d’enseignement capable, sous ses airs ludiques, d’éveiller de nombreux centres d’intérêts. Les tableaux, les formules, les simulations... Et si pour une fois, la réussite de vos élèves ne dépendait pas d’un support classique, mais d’une application concrète, intelligente, motivante? Pour que les problèmes ne soient plus de simples problèmes, mais des cas pratiques, avec non pas une mais DES solutions à découvrir. 

Le LEGO Mindstorms EV3 n’exige aucune connaissance en robotique pour débuter. Sous ses airs de jouet, il permet non seulement de comprendre le fonctionnement des technologiques du quotidien, mais aussi de les utiliser pour créer de nouvelles applications!
	 10 packs 

pour le cycle 3 

	[image: image4.png]=




	Ensemble De Construction LEGO® Education WeDo

Même les plus jeunes de vos élèves seront capables de réaliser des modèles intéressants et amusants, dotés de capteurs et moteurs, mais aussi de programmer des comportements adaptés, et d’enrichir tout en s’amusant  leurs compétences en sciences, technologies, ingénierie et mathématiques.

COMPATIBLE SCRATCH :
Voir site http://squeaki.recitmst.qc.ca/WedoScratch
Principaux objectifs pédagogiques
· Concevoir et créer un modèle fonctionnel

· Travailler avec des mécanismes simples: engrenages, leviers et poulies

· résolution créative de problèmes

· Apprendre à communiquer, partager des idées et travailler ensemble
	 2 packs 

Pour les cycles 1 et 2 
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	Bundle robot Blue-bot et sa barre de programmation
Une façon unique et extrêmement amusante de programmer le robot Blue-Bot, placez vos cartes séquentielles d'instruction sur la Barre de Programmation BlueBot, appuyer sur Go et regarder le robot BlueBot se déplacer!Utiliser la barre programmable BlueBot pour coder en ligne avec vos élèves. Vous avez maintenant la possibilité de garder une trace de votre programmation.Les cartes peuvent être placées soit en portrait soit en paysage, selon ce que l'élève veut programmer et s'il veut changer son programme, il lui suffit de déplacer les cartes et appuyer sur Go pour faire une nouvelle programmation. La connexion au robot BlueBot ne pourrait être plus simple, il suffit d'allumer le robot, appuyer sur Connect sur la barre et attendre que les yeux du robot BlueBot montrent qu'il est connecté. On peut associer jusqu'à 3 barres séquentielles pour que les élèves construisent un programme jusqu'à 30 étapes.Cette Barre de Programmation BlueBot est également rechargeable.25 cartes inclues.

Vous désirez dématérialiser les déplacements sur une tablette,  vous pouvez via une application à télécharger sur le site EASYSTIS le robot BLUEBOT, qui permet de conserver une trace des déplacements programmés par l’élève et de revenir dessus si besoin.
	1 pack de 6 robots en partage REP et autres établissements de la 10éme. 
Pour le cycle 1 
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	Pack Ozobots
OZOBOT est le plus petit des robots avec un gros cerveau pour l’initiation à la programmation des plus jeunes ou des débutants. Il suffit d’avoir du papier et des feutres de couleur, ou bien une tablette. Les lignes noires tracées sont suivies par OZOBOT. Les séquences de couleur insérées dans la trajectoire appelées OZOCODES sont interprétées comme des codes par OZOBOT et vont commander et sa trajectoire et son comportement.

Pour les plus grands, OZOBOT est programmable par les blocks de Blockly Games ou SCRATCH, c’est OZOBLOCKLY. Les OZOCODES sont convertis en séquences de flashs lumineux transmis à OZOBOT dont la base a été placée sur l’écran dans la zone de téléchargement. 
	5 ozobots suiveurs de ligne et hub/chargeur
Cycles 1,2 et 3
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	1 Robot Thymio

Robot Thymio II (filaire)

Référence ROBTHYMII 

État : Neuf 

Robot Thymio II de MOBSYA ref ROBTHYMII

Thymio II  est un robot éducatif et à prix abordable  . Il se base sur trois piliers:

une grande quantité de capteurs et d'actuateurs,

une interactivité éducative basée sur la lumière et le touché,

une programmation facile graphique et textuelle.

De plus Thymio II   se programme aussi à travers le logiciel Scratch PC


	1 robot Thymio

Cycles 1,2 et 3

Fourni avec kit Bluetooth pour programmation à distance
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	NUM-CLASS CART 10 HIGH : classe  mobile numérique 
Utilisée avec ou sans un tableau numérique interactif, la solution NUMETIS CLASSROOM (NUM-CLASS) apporte une véritable souplesse pédagogique d’usage des tablettes en classe et répond aux besoins d’une classe numérique. La NUM-CLASS  est proposée en plusieurs configurations de tablettes. le logiciel d’annotation NUMETIS ANNOTATE ainsi que la version complète du logiciel de gestion de classe MYTHWAR sont installés de base sur les tablettes.

Les configurations NUM-CLASS permettent de :

- Projeter sans fil la tablette de l’enseignant (NUMETIS-CAST).
- Partager l’écran de l’enseignant avec les élèves, tout en offrant des fonctionnalités  d’annotation avancées.
- Partager l’écran d’un élève avec d’autres élèves et avec l’enseignant, tout en offrant des fonctionnalités d’annotation (NUMETIS ANNOTATE).
- Projeter l’écran d’un élève ou le  bloquer.
- Effectuer des tests et des enquêtes.
- Partager le tableau interactif avec les élèves (en mode collaboratif).
- Partager le tableau interactif avec les élèves (en mode individuel).
- Contrôler les tablettes des élèves (vérifier les batteries, démarrer des applications à distance, échanger des fichiers, installer des APK à distance et bien plus encore…).Contenu du pack : 

Routeur 

8 ou 10 tablettes + une tablette  enseignant

Num-Cast est une solution facile à utiliser qui  permet de partager l’écran de sa tablette de manière immédiate, via un vidéo projecteur ou sur une télévision

Hub USB 10 ports permettant la charge et la synchronisation simultanée de 10 tablettes. 
	2 classes mobiles de 8 à 10 tablettes priorité au REP Les classes mobiles  pourront être empruntées dans les autres secteurs de la ville si les REP ne les empruntent pas.  
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	ASUS Transformer Book T100TA

Un ordinateur ultraportable et une tablette 10
La tablette Asus Transformer Book T100TAL-DK013P﻿ fait partie des tablettes à intégrer un processeur Intel Atom Z3735F Quad cœurs pour assurer performances et rapidité ! Votre tablette Asus Transformer Book T100TAL-DK013P﻿ vous permettra de jouer en haute définition, de travailler en multitâches et de vous connecter à une TV HD pour une expérience vidéo en HD sur son écran 10,1 pouces, dalle IPS, et 4G. Rien que ça ! Équipée de Windows 8.1 Pro 32 bits, vous bénéficiez du nouveau système d'exploitation spécialement pensé pour une utilisation sur tablette !

Communication WiFi
Oui - 802.11 N
Communication Bluetooth

Oui - Version 4.0
Communication à large bande﻿
Oui - 4G (LTE)

Webcam / APN

1,2 Mp / -

Clavier intégré complet

Oui - AZERTY (Dock clavier)

Haut-parleurs intégrés

Oui - Deux Haut-parleurs

Lecteur de carte(s)

Oui - Micro SD

Accéléromètre

Oui

Gyroscope

Oui

Connectique disponible

 

Port(s) HDMI

1 x micro-HDMI

Port(s) Audio

1

Port(s) USB

1 x Micro USB - 1 x USB 2.0

Batterie


	4 ordinateurs tablettes priorité au REP Les ordinateurs tablettes  pourront être empruntés dans les autres secteurs de la ville si les REP ne les empruntent pas.  
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	IPad 
	10 IPADs priorité au REP. Les IPADS  pourront être empruntés dans les autres secteurs de la ville si les REP ne les empruntent pas.  
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	Easi Scopes

Ce microscope numérique utilisable dans le creux de vos mains. 
Ce dispositif de plug and play simple, se fixe à votre ordinateur via USB et comprend son propre système d'éclairage à LED.
Il suffit de maintenir la Easi-Scope sur l'objet, mise au point en tournant son sommet puis prendre des vidéos ou des images fixes en utilisant le bouton de commande.
Grossissement jusqu'à 43 x.
	2 Easi scopes microscopes portables
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	Easi speak

Avec le Easi-Speak MP3 microphone / enregistreur vous pouvez enregistrer des voix, des sons ou de la musique en déplacement. Joliment conçu comme un microphone. Les enfants peuvent jouer au  journaliste  , sans être connecté à un PC.
• Easi-Speak vous permet d'enregistrer directement dans le microphone
• Lecture à distance ou téléchargement de vos fichiers directement sur votre PC via le port USB attaché
• 128 Mo de mémoire intégrée qui peut enregistrer jusqu'à 4 heures (de son de haute qualité)
• Les fichiers téléchargés sont au format WAV ou MP3
• Le Logiciel Audacity Music Edition est fourni  
•  Batterie chargée via USB.
	1 Easi speak dictaphone portable

	Pas de visuel disponible
	Loupe See n’ speak

Loupe Dictaphone
	1 See n’ speak
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